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Upozornenie:

- Pred pouzitim si pozorne precitajte naivod na pouZitie a popis jednotlivych funkcii

- Zariadenie pracuje aj s malym napétim, odporuc¢ame preto pred letom vZdy
skontrolovat’ stav vasich akumulatorov.

-V pripade rusenia je mozné, Ze sa vystupy 1. aZ 8. zopni (rozsvietia) samovolne !

- 111V pripade nespravneho zapojenia RC - LIGHTS, ¢i jeho nevhodného pouZzitia, alebo
poddimenzovania napajacieho zdroja, nerucime za pripadné skody na zariadeni alebo
majetku !!!



1. Popis zariadenia RC — LIGHTS V3

Parametre:

- Napajacie napitie - INPUT (vystup1l.az3.) 4az 6V
- Rozmery: 55 x 23 x 6 mm

- Vaha: 10g
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INPUT - napéjanie RC-LIGHTS 4 aZz 6 V. Na napdjanie RC — LIGHTS je mozZné pouzit’ pridavni
batériu alebo pouzit’ napdjanie priamo z prijimac¢a v RC modely. Toto napajanie zabezpecuje
chod RC-LIGHTS a tiez st z neho napédjané¢ LED vystupy 1. az 3.

EXTERNAL INPUT - nap4janie externého vystupu 4. aZ 8. s napajacim napdtim od 1 do 12 V
Output — vystup 1. az 3. pre LED

- vystup 4. az 8. su vystupy z externé¢ho zdroja. Vystup spina kladny pél z EXTERNAL
INPUT podrla zvolenej funkcie na SWITCHi. (vystupné napétie je rovnaké ako vstupné!)

Na tieto vystupy je mozné zapojit’ spinanie napr.: svetiel, Zeravenie motora, dymovnic,
pyrotechniky a podobne. ( pri zapajani zariadeni na RC-LIGHTS, dodrZujte bezpecnostné
pokyny od vyrobcu pripajanych zariadeni, obzvlast’ pri zapdjani pyrotechniky! )
Upozornenie: v pripade rusenia je moZné, Ze sa pyrotechnika odpali predcasne !!!

SWITCH - prepina¢ funkcii prostrednictvom Jumprov ( popis funkcii str.2)
S1 — signal prvého riadené¢ho kanalu

S2 — signal druhého riadeného kanalu



2. Popis funkcii RC — LIGHTS V3

RC - LIGHTS V3 je blika¢ s dvoma riadenymi kanalmi Signal 1 (S1) a Signal 2 (S2).

Pomocou riadenych kanélov sa vystupy pri jednotlivych funkcidch zapinaju (,,on*) a vypinaju (,,0ff*).
Zapnutie/vypnutie zavisi od polohy riadiacej paky alebo prepinaca na dialkovom ovladaci.

Napr.: Na plynovej pake je za normalnych okolnosti (ked’ nie je zapnuty reverz vychyliek) v hornej

polovici vychylka rovna alebo vécsia ako 50% (=>50%) a v dolnej polovici vychylka rovné alebo menSia
ako 50% (=< 50%).

Funkcie vystupov 1. az 8. je mozné menit’ podl'a toho ktoru funkciu na SWITCH zvolite.
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Zobrazenie moznych zapojeni funkcii jumprov na prepina¢i SWITCH

Funkcia 1. -LIETADLO / HELIKOPTERA - ,.on/off* funkcia je ovladana cez S1 z RC ovladaca. Pri
,off* nie je zopnuty ziadny vystup, pri ,,on “=>50% sa zopnl vystupy nasledovne:

- Vystup 1. - LED — svieti trvalo ,,on/off* - cez S2 (,,on* =>50%)
- Vystup 2. — LED- blika 3x rychlo za sebou

- Vystup 3. — LED- blika pomaly

- Vystup 4. — 12V — svieti trvalo ,,on/off - cez S2 (,,on* =>50%)
- Vystup 5. — 12V — blika 3x rychlo za sebou

- Vystup 6. — 12V — blika pomaly

- Vystup 7.— 12V —blika

- Vystup 8. - 12V — trvalo svieti

V pripade nezapojenia konektoru, ktory prijima signal S1 alebo S2 zariadenie sa bude
spravat’ ako keby na nom bola hodnota ,,on*



Funkcia 2. -LIETADLO / HELIKOPTERA ( opa&na poloha paky na S1 a S2)- ,.on/off* funkcia je
ovladana cez S1 z RC ovladaca. Pri ,,off" nie je zopnuty ziadny vystup, pri ,,on “=<50% sa zopnl
vystupy nasledovne:

- Vystup 1. - LED - svieti trvalo ,,on/off™ - cez S2 (,,on* = <50%)
- Vystup 2. - LED - blika 3x rychlo za sebou

- Vystup 3. - LED - blika pomaly

- Vystup 4. — 12V — svieti trvalo ,,on/off** - cez S2 (,,on* =<50%)
- Vystup 5. — 12V — blika 3x rychlo za sebou

- Vystup 6. — 12V — blik4 pomaly

- Vystup 7. - 12V — bliké

- Vystup 8. — 12V —trvalo svieti

V pripade nezapojenia konektoru, ktory prijima signal S1 alebo S2 zariadenie sa bude spravat’ ako
keby na nnom bola hodnota ,,on*

Funkcia 3. -LIETADLO / HELIKOPTERA - ,,on/off* funkcia je ovladana cez S1 z RC ovladaca. Pri
»off* nie je zopnuty Ziadny vystup, pri ,,on “=>50% sa zopnl vystupy nasledovne:

- Vystup 1. - LED — svieti trvalo ,,on/off* - cez S2 (,,on*“ =>50%)
- Vystup 2. — LED — blik4 3x rychlo za sebou

- Vystup 3. — LED — blik4 pomaly

- Vystup 4. — 12V — svieti trvalo ,,on/off* - cez S2 (,,on” =>50%)
- Vystup 5. — 12V — svieti trvalo ,,on/off* - cez S2 (,,on* =>50%)
- Vystup 6. — 12V — trvalo svieti

- Vystup 7. - 12V — trvalo svieti

- Vystup 8. — 12V — blik4 pomaly

V pripade nezapojenia konektoru, ktory prijima signal S1 alebo S2 zariadenie sa bude
spravat’ ako keby na nom bola hodnota ,,on*

Funkcia 4. -LIETADLO / HELIKOPTERA ( opa&na poloha paky na S1 a S2)- ,.on/off* funkcia je
ovladdand cez S1 z RC ovladaca. Pri ,.,off** nie je zopnuty Ziadny vystup, pri ,,on “=<50% sa zopn
vystupy nasledovne:

- Vystup 1. — LED — svieti trvalo ,,on/off* - cez S2 (,,on* =<50%)
- Vystup 2. — LED — blik4 3x rychlo za sebou

- Vystup 3. — LED — blik4 pomaly

- Vystup 4. — 12V — svieti trvalo ,,on/off* - cez S2 (,,on” =<50%)
- Vystup 5. — 12V — svieti trvalo ,,on/off* - cez S2 (,,on* =<50%)
- Vystup 6. — 12V — trvalo svieti

- Vystup 7. - 12V — trvalo svieti

- Vystup 8. — 12V — blik4 pomaly

V pripade nezapojenia konektoru, ktory prijima signal S1 alebo S2 zariadenie sa bude
spravat’ ako keby na nom bola hodnota ,,on*



3. Priklady osvetleni na lietadlach
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4. Priklady osvetleni na lodiach

Motorova plachetnica Plachentica

Motorovy cln z dlzkou }J| Motorovy ¢ln z dizkou
pod 12 m nad 12 m

—




5. Montaz konektorov

1. Skratime kéble na potrebnu dizku.

4. Vlozime do tela konektoru.




